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Nagra inledande ord

Hej

Med det har lararmaterialet vill vi uppmuntra till fortsatt arbete och reflektion nar ni kom-
mer tillbaka till klassrummet. Att géra en eld ar en nyskriven pjas av den hyllade och flerfal-
digt prisade dramatikern Anders Duus. Ett actionfyllt relationsdrama om att hitta gemen-
samma beréringspunkter och att métas 6ver generationsgranser. Det ar en humoristisk,
Omsint, spannande, ibland lite laskig forestallning berattat med mycket varme.

Vilken skrack! Att som 9-aring tvingas tillbringa en hel kvall pa aldreboendet med mormors
mamma som barnvakt. Pa en plats dar absolut inget barnanpassat finns att géra. Dar allt
skriker gammalt och luktar kdlpudding. Vad ska en liten pojke och en gammal tant som
knappt kdnner igen varandra och som inte har ett enda gemensamt intresse sysselsatta

sig med? Klockan tickar langsamt, de gamla moblerna knarrar. Inte ens favoritdatorspelet
kanns kul. Speciellt inte nar gammelmormor hela tiden lagger sig i, ifrdgasatter och for-
soker gora sig lustig. Sa plotsligt forandras allt. Datorspelet far liv. Taket blir stjarnhimmel,
rummet dunkel vildmark och vardbitradet en "brains-térstande” zombie.

Vi tror att avstandet mellan generationer blivit stdrre och att samvaro dver generations-
granser ar mindre idag an tidigare. Speciellt mellan de yngre och de allra dldsta. Nagot
som eskalerade under pandemiaren da dldre holls isolerade och det radde beséksforbud
pa dldreboenden. Med forestallningen vill vi spegla ett positivt méte mellan olika genera-
tioner. Likasa vill vi lyfta ndgra av de berdringspunkter vi identifierat. Vi vill ocksa belysa att
det finns olika perspektiv, inte minst etniska. Hos tva barn i samma klass kan upplevelsen
av hur en mormor férvantas bete sig skilja otroligt mycket.

Med forestallningen vill vi ocksa vacka fragor kring ett samhalle som behover stalla om.
Dar det borjar bli viktigt att aterbruka, Iaka och reparera. Dar det inte langre gar att bara
slita, slanga och konsumera. Dar kunskaper som gatt forlorade, men som fortfarande finns
i minnet hos de allra dldsta, efterfrdgas pa nytt. Det ar fascinerande hur stor del av barnens
gamingvarldar som handlar om 6verlevnad pa en grundlaggande niva (Bygga hus, gora
eld, tillverka verktyg, skota djur, osv). Inte minst otaliga zombie-6verlevnadsspel for dator,
platta och mobil. Har finns, tanker vi, en intressant kontaktyta.

Johan Béssman

Konstnarlig ledare, Teater De Vill



Forestallningen ar kopplad till Lgr 22:

Utbildning och fostran ar i djupare mening en fraga om att 6verfora och utveckla ett
kulturarv - varden, traditioner, sprak, kunskaper - fran en generation till nasta.

Skolan ska formedla de mer bestandiga kunskaper som utgor den gemensamma referens-
ram alla i samhallet behdver. Skolan ska stimulera elevernas kreativitet, nyfikenhet och
sjalvfortroende samt deras vilja att prova och omsatta idéer i handling och |6sa problem.

Genom ett miljoperspektiv far de mojligheter bade att ta ansvar for den miljo de sjalva
direkt kan paverka och att skaffa sig ett personligt forhallningssatt till dvergripande och
globala miljofrdgor. Undervisningen ska belysa hur samhallets funktioner och vart satt att
leva och arbeta kan anpassas for att skapa hallbar utveckling

Eleverna ska fa uppleva olika uttryck for kunskaper. De ska fa préva och utveckla olika
uttrycksformer och uppleva kanslor och stamningar. Drama, rytmik, dans, musicerande och
skapande i bild, text och form ska vara inslag i skolans verksamhet.

Sprak - Genom sprdaket utvecklar manniskor sin identitet, uttrycker kanslor och tankar och
forstar hur andra kanner och tanker. Att ha ett rikt och varierat sprak ar betydelsefullt for att
kunna forsta och verka i ett samhalle dar kulturer, livsaskadningar, generationer och sprak
mots.

Om den professionella teaterns uppgift i skolan

Riksteatern har tillsammans med Karin Helander som ar professor i teatervetenskap och
forestandare for Centrum for barnkulturforskning vid Stockholms universitet tagit fram ett
handledningsmaterial som riktar sig till dig som ska se teater tillsammans med barn eller
unga.

Ur Att oppna nya varldar:

"Teater for skola och forskola ar den mest demokratiska teatern, majoriteten av teaterpubli-
ken moter teater forsta gdangen genom skolan. For manga barn och ungdomar ar det den
enda mojligheten att mota teater — och detta mote kan for en ung manniska vara roligt
och angeldget eller till och med fantastiskt och omvalvande! Den vuxnes roll pa teatern

ar viktig som lank till teatern och som férmedlare av lust, nyfikenhet och férvantan. Som
larare kan man bade forbereda och efterarbeta teaterbestket for att ge en nyckel till motet
mellan skola och teater. Lararens roll pa teatern ar viktig ocksa i arbetet med att respektera
och uppmuntra varje elevs egen smak och egna asikter. Som larare kan du utga fran din
egen lust och nyfikenhet pad vad du sjalv uppfattar och upplever av forestallningen. Disku-
tera garna, fraga och lyssna. Man far tycka olika! For teater finns inget facit! Svara fragor har
inga enkla svar, men ar utmarkta avstamp for diskussioner.”

Hela handledningsmaterialet fran Riksteatern gar att hitta har:
www.skolscenen.riksteatern.se/attoppnanyavarldar



Eftersamtal

Som larare behdver man inte vara expert pa forestallningens innehall, tematik eller pro-
blemstallningar. Du som larare ar ocksa en dskadare och har precis som dina elever egna
upplevelser av det ni ser ihop. Nar du ska halla ett samtal om en férestallning ni just sett
sa ar det bra att du staller 6ppna fragor, det vill sdga fragor som borjar med: nar, var, vad,
varfor, vem, hur, pa vilket satt. Nar man haller ett samtal ar det bra att variera fragor som
riktar sig till huvudet (tanken), till kroppen (kanslan) och den yttre varlden (handlingen).

Minnesrunda: Dela klassen i mindre grupper (fungerar aven i helklass) som satter sig i
ringar eller i bankarna. Alla far fundera en liten stund for att komma ihag en scen eller
en situation som de sarskilt minns fran forestallningen. Nar alla ar fardiga far de i tur och
ordning beratta om sitt minne.

Beskriva: Beskriv tillsammans vad som hander i férestaliningen. Vad var det vi faktiskt sag
och horde? Det viktiga ar inte vad som ar ratt eller fel utan vad var och en upplevde. Om
gruppen ar stor gar det alldeles utmarkt att be eleverna att aterberatta forestallningen i
smagrupper.

Vilka medel anvdndes for att beratta? Det kan hjadlpa samtalet att ocksa fundera 6ver vad
forestallningen bestod av, vilka medel som anvandes. Férsék komma pa sa manga olika
delar som majligt. Vilka personer fanns med i forestallningen? Hur gestaltades de? Hur sdag
rummet ut? Text, ljud, musik, klader, ljus, rekvisita, rorelser/ dans, mm.

Tolka: Har kan ni arbeta med innehdllet i forestallningen. Forsok att undersdka och fanga
upp sa manga tolkningar som mojligt, det kan ge bade en bredare, djupare och roligare
upplevelse. Det kan vara bra att lyfta att det finnas olika tolkningar av det ni sett. Inget
fardigt facit. Bolla gdrna tillbaka fragor fran eleverna till gruppen med: "Vad tror ni andra
om det? Ar det ndgon som tror ndgot annat?”

Reflektera: Sist kan du ge plats for lite friare mer personliga associationer. Har finns inga
ratt och fel.



Diskussionsfragor till forestédllningen

Vad tror du Liam tyckte om att vara hos Mormor Kaja? Varfor tyckte han sa?

Vad tror du mormor Kaja tyckte om att vara barnvakt at Liam?

Varfor tror du att Kaja hade sa mycket vaxter?

Vad tror du att det var som hande efter stromavbrottet?

Tror du att Kaja och Liam kunde lara sig saker av varandra? Vad?

Tror du att Liam och Kaja kommer att traffas igen?

Varfor tror du att forestallningen heter: Att gora en eld?

Vad tycker du att forestallningen handlade om? Skulle det kunna handa pa riktigt?

Kan du tanka dig en fortsattning pa forestallningen - vad hande sedan?

Fragor till dig
Kanner du nagon som ar gammal? Vem? Traffas ni? Vad brukar ni gora?
| pjasen lagade Kaja Liams jacka? Kan du laga nagot som gatt sonder? Vad?

Behover man kunna laga/reparera saker? Varfor/ Varfor inte?

Ovning: Ogonblicksbilder

Ett bra satt att reflektera kring en forestall-
ning, utan att prata sa mycket, ar att lata
barnen forma stillbilder i form av statyer
med sina egna kroppar av ndgra situationer i
berattelsen. De maste tanka efter hur det sag
ut pa teatern och de maste tolka den situa-
tionen och gora en egen version.

GOr sa har: Dela in klassen i nagra grupper
med 2-3 elever i varje. Lat grupperna vilja
nagon situation fran forestallningen, eller
dela ut en lapp till varje grupp med en situation som du valt (se exempel nedan). Det gar
bra om flera grupper valjer samma situation, de blir férmodligen olika i alla fall.

Liam och Amira spelar pa mobilerna, Mamma och Liam tjafsar, Liam kommer hem till Kaja,
Liam spelar och Kaja sorterar knappar, Taket blir en stjarnhimmel, Rummet blir en skog,
Liam lar sig att gora en eld, zombieattack, Liam ringer till Amira, Liam och Kaja ater vaxter,
osV.

Alla i gruppen har en uppgift i bilden. Varje grupp staller upp sin bild i tur och ordning.
Bilden ska vara blick stilla. Ovriga i klassen kan f3 gissa vilken scen det 4r. Om ingen kan
gissa kan gruppen lagga till ett ljud som ger en ledtrad.



Ovning: Aterbruka

| forestallningen har vi forsokt att dteranvanda och aterbruka sa mycket material som moj-
ligt. Vi har sytt om begagnade klader och gamla tyger. Rekvisita (vaskor, knappar, plastvax-
ter, glas, krukor, Vaggpendyl, mobil, mm) har samlats in eller kbpts begagnat. Scenografi
och teknik har ateranvants fran tidigare produktioner. Vi har ocksa samlat nedfallna pinnar,
|6v och kottar.

Uppgift: Vdlj en situation eller en person fran forestallningen och skapa fritt. Det kan vara
en modell av ett rum som blir en skog, en eld, osv. Kan ocksa vara en teaterkostym som: till
nagon av forestallningens roller (Kaja, Amira, Liam, Nettan, zombien, osv). Anvand garna
begagnat och aterbruka material (gamla tyger, klader, toarullar, mjolkférpackningar, osv).

Ovning: Kompis Sol

For oss handlar forestallningen mycket om relationer och vanskap.
Inte minst mellan de yngre och aldre i samhallet. | forestallningen
verkar det inledningsvis som att Liam och Kaja ar valdigt olika och inte
har ndgon stérre lust att lara kdnna varandra. Andé blev de véanner.

\
Uppgift: Tillverka en (eller flera) stor sol med stralar i papper. Kom @\’\
tillsammans fram till hur en bra kompis ska vara och hur bra kompisar
ska vara mot varandra. Gor en runda dar varje elev sager nagot som ar
viktigt for att vara en bra kompis. Skriv elevernas forslag pa stralarna.

Ovning/Lek: Zombie robot

Alla sittande pa varsin stol som ar utspridda i rummet. En stol ar tom. Pedagogen intar rol-
len av en Zombierobot som ska forsoka satta sig pa den tomma stolen. Deltagarnas upp-
gift ar att hindra roboten genom att lamna sin stol och satta sig pa den stol roboten ar pa
vag mot. Kruxet ar att da blir det en annan stol som blir ledig. Sa haller det pa... Roligt om
Zombie roboten ror sig langsamt med tydlig riktning sa att deltagarna lyckas. Tempot kan
Okas i takt med att deltagarna hittar en strategi. Endast en deltagare far resa sig och radda
den tomma stolen. Om tva eller flera star samtidigt maste alla utom en satta sig sa snabbt
som mojligt.




